


Multiplicacion

Segundo Nivel de Abstraccion

Concepto de multiplicacion Tablas de multiplicar

Para que sea mas facil sumar de manera rapida las unidades de area (cuadritos)
contamos el nimero de cuadritos que forman la base y la altura del cuadrado o
el rectangulo.

Multiplicar significa sumar en forma rapida las unidades de drea (cuadritos) que
hay dentro de un cuadrado o un rectangulo. El numero de unidades de drea (cua-
dritos) que forman un cuadrado o un rectangulo son el area.

De esta forma podemos construir las tablas de multiplicar, ya que un cuadrado o
rectangulo que tienen la misma base y altura, también tienen la misma drea.
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Para conocer el nimero de cuadritos que forman el area de un cuadrado o rec-
tangulo los contamos uno a uno. Ahora bien, como el nimero de cuadritos siem-
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Area 12 cuadritos
12 cuadritos

==
==
==
=

— ] —
— ] —
i | —
— ] —

H
H
H

>
H
[¢]
=¥

48 cuadritos

pre es el mismo cuando la base y la altura son las mismas, entonces creamos la
operacion multiplicacion.

Para indicar la operacion multiplicacion utilizamos el simbolo x.

|

Multiplicamos la base por la altura.

W

2 x 3
1 Sabemos que el resultado es 6 porque el drea es 6 cuadritos.
+— 2 —+
Area=6 2 X3 =6

Multiplicamos la base por la altura.

I

1111 3 %2
: 3 : Sabemos que el resultado es 6 porque el drea es 6 cuadritos.
Area=6 3 x 2 = 6

Siguiendo esta estrategia creamos las tablas de multiplicar.
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4 Area =16 Area =18

*A_zj HE: HHA, 2% 8=16 2x8=18
rea =
2x2=4 -'A_rei __g + Siguiendo el mismo procedimiento, construimos las demas tablas de multiplicar.

= +— 2 —+

2x3=3 Area=8 _|_2_|_“ 3x2=6 2%Xx3=6 4x2=28 2xXx4=8
Ix4=8 Area = 10 T 3x3=9 3x3=9 4x3=12 3x4=12
5% 5= 10 :'_2_" 3x4=12 4x3=12 4x4=16 4x4=16
T T T = Area =12 3x5=15 5x3=15 4x5=20 5%x4=20
2;&61:12 3x6=18 6x3=18 4x6=24 6x4=24
3x7=21 7x3=21 4x7=28 7x4=128
111 111 111 3x8=24 8x3=24 4x8=32 8x4=32
3x9=27 9%x3=27 4x9=36 9x%x4=36

1|1y 2x2=4 2x2=4
8 1|1 E 2x3-6  3x2-6 5x2=10 2x5=10 6x2=12 2x6=12
245210 5x2-10 Sx4-20 4x3-20 6x1-24 1x6-24
2x6=12 6x2=12 5x5=25 5x5=25 6x5=30 5x6=30

D 2x7=14 7x2=14 5x6=30 6x5=30 6x6=36 6x6=36
. T 2x8=16 8x2=16 5x7=35 7x5=35 6x7=42 7x6=42
Area =14 — 2 —+ 1]1] 2%x9-18 9x2=18 5x8=40 8x5=40 6x8=48 8x6=48
2x7=14  Area=16 9 — 5x9=45 9x5=45 6x9=54 9x6=54

2x8=16" Area=18 7x2=14 2x7=14 8x2=16 2x8=16

2x8=18 7x3=21 3x7=21 8§x3=24 3x8=24

El drea es la misma, sin importar si los rectingulos son verticales u horizontales. 7x4=28 4x7=28 8x4=32 4x8=32

| T | 45 R S

X — X = X = X =

2 2 2 7x7=49 7x7=49 8§x7=46 7x8=46

Jr Jr Jr 7x8=56 8x7=56 8x8=54 8x8=54

: 3 : : 4 : = 5 = 7xX9=63 9Xx7=063 8§x9=62 9x8=62
Area=6 Area=8 Area =10 B B
2x3=3 2x4=8 2x5=10 ox3-27 3x9-29
9%x4=36 4x9=36
I DNDDNNN] 9x5-45 5x9-15
l l I9x6=54 6x9=>54
o T HE
Area=12 Area=14 9?9;81 9§9;81

2x6=12 2x7=14
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Tabla de referencia rapida de la multiplicacion

Es importante que los niflos memoricen las tablas de multiplicar.

Los juegos educativos y la tabla de referencia rapida, ayudan a los alumnos a me-

morizarlas.

1
1 1
2 W
315
4
5B
6 Hs
7 W
8 I
0 B
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10 12 14 16 18
6 [l 1215 18 21 24 27
8 120 20 24 28 32 36
10 15 20 P 30 35 40 45
12 18 |24 30 g 42 48 54
14 21 28135 42 Y 56 [63
16 24 32 40 48 56 [ 72
18 27 36 45 5463 72 EX
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Algoritmo, de la Multiplicacion,

Segundo Nivel de Abstraccion

Primer paso o 8x7
X
Formas de escribir las multiplicaciones 79 = 70 + 9;‘| 79
X 8= ﬂ x 8= \ X g=lX
Cuando multiplicamos dos digitos, hay dos formas en las cuales podemos escri- > < 8%9 —  8%9
bir la multiplicacién: en forma horizontal o en forma vertical. 100 -— 6 L(—)J + X2 117]2
- o o 500+ | 70 »>[516]0]
Cuan,d'o escribimos la multiplicacion en forma vertical, utilizamos las columnas 600 +%30 1+ 2 =632 6]3]2]
numeéricas.
X 6 X >
3x6=18 —» 3 7x5=35 —» 7
- e 79 =70 + 9 79
18 35 X 8 = X 8 X 8
S 60 + X2 Este es el resultado de
Segundo paso 100 —las multiplicaciones 11712
" L , 500 + 70 que debemos sumar. 15]6]0
Utilizando notacion desarrollada y la cuadricula 600 2530+ 2=632 G312

En este segundo paso el multiplicando tiene dos digitos y el multiplicador uno.

Todas las columnas numéricas se comportan de la misma forma. Debemos tener
en cuenta en qué columna se encuentra los digitos que multiplicamos. El pro-
cedimiento para multiplicar es el mismo. Utilizamos las tablas de multiplicar,
en todas las columnas, de la misma forma que lo hacemos en la columna de las
unidades.
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Tercer Nivel de Abstraccion

Tercer paso Cuarto paso
Utilizando la cuadricula Sin cuadricula y el algoritmo compacto
En este tercer paso el multiplicando tiene tres digitos y el multiplicador uno. El multiplicando tiene dos cifras y el multiplicador una.
La columna de las centenas se comporta de la misma forma que la columna de Seguimos el mismo procedimiento que en el paso tres pero sin la cuadricula, lo
las unidades. Tomando en cuenta la columna en la cual se encuentra el digito, cual nos prepara para utilizar el algoritmo compacto.
utilizando las tablas de multiplicar, efectuamos la multiplicacion.
79 Multiplicamos 8 x 9 = 72. 79
587 979 X 8 Escribimos el 2 y "lleva- X 8
X X mos mentalmente” el 7.
6 8 172 o 3 632
Multiplicamos 8 x 7 = 56.
114]2 117]2 560 :
Sumamos mentalmente:
21810 21610 632 7+6=13.
13]0§0]0 1721010 l+5=6
[7]8
6 8 Multiplicamos 9 x 8 = 72. 6 8
X 9 Escribimos el 2 y "lleva- X 9
mos mentalmente” el 7.
513 Z 3 Multiplicamos 9 x 6 = 54. 612
Sumamos mentalmente:
612 7+4=11
1+5=6.
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Quinto paso

Con cuadricula, sin cuadricula y el algoritmo compacto

El multiplicando tiene dos cifras y el multiplicador dos.

Seguimos el mismo procedimiento que en el cuarto paso, poniendo mucha aten-
cidn en qué columna se encuentran los digitos que multiplicamos.

4 8
7 6

X

OO\ H> [~
(=] (=] [=] o]

.
ocojuifbo|—

[3]6]4]8]

79
X 38
21712
5(6]0
1121710
[2]1]0]0

3]oTo]2]

Multiplicamos 6 x 40 = 240.

Por eso escribimos el 0 o lo recorremos
una columna a la izquierda.
Multiplicamos 70 x 8 = 560.

Por eso escribimos el 0 o lo recorremos
una columna a la izquierda.
Multiplicamos 70 x 40 = 2,800.

Por eso escribimos el 00 o lo recorre-
mos dos columna a la izquierda.

Multiplicamos 8 x 70 = 560.

Por eso escribimos el 0 o lo recorremos
una columna a la izquierda.
Multiplicamos 30 x 9 = 270.

Por eso escribimos el 0 o lo recorremos
una columna a la izquierda.
Multiplicamos 30 x 70 = 2,100.

Por eso escribimos el 00 o lo recorre-
mos dos columna a la izquierda.
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Cuarto Nivel de Abstraccion

Sexto paso

Con cuadricula, sin cuadriculay el algoritmo compacto

El multiplicando tiene tres cifras y el multiplicador dos. Realizamos la multiplicacidn sin utilizar la cuadricula y utilizando el algoritmo
. . o . compacto.
Seguimos el mismo procedimiento que en el quinto paso, tomando en cuenta la
columna en la cual se encuentran los digitos que multiplicamos. vy
695 J
Z ; g X37 7x5=35
X3 7 e7x5=35 35 E7x90=63g-
‘| <'| 7 X 600 = 4,200,
T35 7 X 90 =630 163
1630<-| 700 =08 30 x 5 = 150 4%._
' | 30x90-2700 1015
30 % 5 = 150 4121040 0 c00- 18008 12 7
30 x 90 = 2,700 n =
—30 x 600 = 18,000, (710l0 138 .
(118101010 25715
215171115 6o s 695
X 37 X3 7

u

3)5 Llevamos 3 yle sumamos 3 4'8 ’6
3 Llevamos 6 y le sumamos 2 2,085
25715

5 Llevamos 6 y le sumamos 2
! ! Llevamos 2 y le sumamos 8

15

N =)o OV)—

o N ™ —

N | —
u
AN
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Séptimo paso
Multiplicaciones utilizando el algoritmo compacto

Cuando utilizamos el algoritmo compacto, multiplicamos cada uno de los digitos
del multiplicador con uno de los digitos del multiplicando, tomando en cuenta la
columna en la cual se encuentran, y realizando las sumas mentalmente.

4 3 42

— S BEA
[T l T ‘iiia

|
e | 8%
=7 x 950k 340865 340865
~7x6 90 SRR 138255
+ T

7 x8=00d 243475

—>7><4: 289589165
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Numeros Decimales.

Cuarto Nivel de Abstraccion

Recorrer las columnas numéricas de derecha a izquierda Recorrer las columnas numéricas de izquierda a derecha
Multiplicar por 10 Dividir entre 10
Al sistema de numeracion le llamamos decimal porque esta basado en el nimero La division es la operacion inversa de la multiplicacion, por lo cual, al recorrer las
10, ya que utilizamos los dedos de las manos para crear los 10 simbolos que cons- columnas numéricas de izquierda a derecha, dividimos entre 10.
truyen todos los nimeros naturales.
Millar o Miles
1,2,3,4,56,7,8,9,0.
Porque el sistema de numeracién decimal tiene 10 simbolos, también se llama < 2 S < @ 3
) 0 c < = o < o
sistema de numeracion base 10. 9 S = 9 S =
c ] vt c ] ot
Por lo cual, cuando pasamos de la columna de las unidades a la columna de las 8 é’ :S C")’ S 5
decenas, es equivalente a multiplicar por 10, ya que 1 decena tiene 10 unidades. 100,000 ! 10,000 1,000 100 10 1
Cuando pasamos de la columna de las decenas a la columna de las centenas, es 100,000 10,000 1,000 100 10
equivalente a multiplicar por 10, ya que 1 centena tiene 10 decenas. 10 10 10 10 10
Millar o Miles . o » ,
Recorriendo las columnas numéricas de izquierda
2 ” 2 2 ” 2 a derecha dividimos entre 10.
= | E 2| 5| | 2
= 3 2 = 3 2 Crear columnas a la derecha de las unidades
[0 L V L
O - - O ) - g
100,000 | 10,000 1,000 100 10 ] Columna de las décimas
TI0,000X 10|T1,000>< 10 |T 100x10 |T 10x10 |T 1x10 | Si queremos crear una columna a la derecha de la columna de las unidades, reco-
< rremos las columnas numéricas de izquierda a derecha, por lo cual dividimos la
_ - unidad entre 10.
Recorriendo las columnas numéricas de derecha a
izquierda multiplicamos por 10. % - 0.1
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Utilizando los conceptos de divisidn y de fraccidon, hemos dividido en 10 partes Utilizando notacion decimal la division entre 10 podemos expresarla de la si-

iguales la unidad, cada parte es una de diez o 1 décimo de la unidad. guiente manera.

2]

1 <

] [ N . £

10 < ] |72)

3 ? = S 2

+—1—+ -t < < ‘A g =

0.1 = g 0 'z g

: 5 0 N

oy 9 (e — I3}

= L ) s o~

= A O = a

1 0.1 0.01 ! 0.001 '0.0001
Punto decimal |7 1 0.1 0.01 0.001
10 10 10 10
L
. . Columnas numéricas con decimales
Unidades | Décimas
1 . 0.1 A los digitos a la derecha del punto decimal les llamamos decimales, porque al
I t A_ Punto recorrer las columnas de izquierda a derecha, la unidad de la columna que se en-
110 1 decimal cuentra a la derecha es una décima de la unidad de la columna que se encuentra
10 a la izquierda.

Punto decimal Miles de Millén Millar o &
El punto decimal nos permite diferenciar las columnas numéricas a la izquierda vl)\/[lllonesw " 5 Miles 5 ” 3 2 g
de la columna de las unidades y las columnas numéricas a la derecha de la colum- sr212ls1g12l2 1212811212 < § = =

cle|QOlals|I=Blalcs|C]la|l=| » | .=
na de las unidades. sls|Slels|Sle|slsle|s|S|ElS 3 S
slol=laglel=lag|lol=]les|lol=]0l=|2|d
vlvlglov|l vl sl Sl Es W] lovlg]| =
2 olAalplolAalRlolalR|lolAalR|A|O|=|A
@ = olsl2]7t3lef3l1l5108
@ = 2 32 :
[72]
g o ‘A g = ¢
= § Q = S Punto
= -0 5 = = decimal
- - O = -
1 0.1 0.01 ' 0.001 '0.0001 318,941.3158
Punto decimal — -7 1 1 1 1 | |
10 | 100 | 1,000 | 10,000 L Y Y arents
> > Quinientos veintiocho mil novecientos cuarenta y uno . tres mil ciento cincuenta y ocho
A M AA A
> Ciclo de los Millares Ciclo de las Unidades Decimales
Recorriendo las columnas numéricas de izquierda
a derecha dividimos entre 10. Todas las columnas numéricas, tanto a la derecha como a la izquierda del punto

decimal, se comportan exactamente de la misma manera.

Libro del Maestro 79



Multiplicar un nimero natural por. 10

Utilizando la dinamica bésica del sistema de numeracion decimal, descubrimos
que multiplicar un numero natural por 10, es equivalente a recorrerlo una co-
lumna a la izquierda, ya que la columna de la izquierda es 10 veces mayor que la
columna de la derecha.

Millar o s
Miles S o % Multiplicamos:
» %) 7 2] @ E < QO
< 7] L IS 7] L —
Sle|l=lgls|=|s|Z7|E]|= 2x10
sle|ls]|laslsl=E|Q|7]|E
=l O[TV =* Q| N
clo|l=lcg|l9|l=lv|lag|l—~=|ad
vVl sl s W luvlg]| =
olalplolAalp|Aalo|=]|A
2
Ll .
Xx10 —» 2x10=20

Multiplicar un nimero por 10 es equivalente a aumentar al nimero un 0.

Multiplicar un niumero natural por. 100

Multiplicar un nimero por 100 significa mover el numero dos columnas a la iz-
quierda, ya que 100 = 10 x 10.

Millar o <
Miles S o § Multiplicamos:
212188289, 8§,82
Sle|l=lElc|l=s|ZF|E|=E 2x10
) ﬁ < L ﬁ < E QU .5 E
o[ O]9 [T ~=|*|wW]| N
glo|l=lg|lo|l=9|lg9|—~]| o
vlolelolo|lelw oz = 0
olalR|lolalnlalo|=]|A
L7

X100 —» 2x100=200

Multiplicar un namero por 100 es equivalente a aumentar al nimero dos 0.
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Multiplicar un nimero natural por. 1,000

Multiplicar un nimero por 1,000 significa mover el numero tres columnas a la
izquierda, ya que 1,000 = 10 x 10 x 10.

Millar o s
Miles S § Multiplicamos:
% %) 8 % %) 8 ] E & o
Sl ElS|=le|z]|E|= 2x100
oclel=slo|lsel=lE|w|Z]|E
- L ae) ) L ~ o e N+ N
AR IEI EF I IR
olalplolal,Ialol=]A

A 21

x1,000 —» 2x1,000=2,000

Multiplicar un nimero por 1,000 es equivalente a aumentar al nimero tres 0.

Y asi sucesivamente para cualquier multiplicacién.

Multiplicar un nimero decimal por. 10

Para multiplicar un namero decimal por 10, seguimos el mismo procedimiento,
recorremos el numero una columna hacia la izquierda.

Millar o <
Miles @ g Multiplicamos:
2w 8l n 8la B 8 C 2% 10
Sle|l=slels|=sS|F|E|E
slslEle|s|E|EIC|Z]|E
218 IBlIE|I8IZBIC|E|l2|N
| B IENP)
vl ES|lov|lov]la V| |=| =
olalRlolalslAalol=|A
21510311
A . |
x10
* 1
253|1
|4
x10

Multiplicar un nimero en notaciéon decimal por 10, es equivalente a recorrer el
punto decimal un digito a la derecha.
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Multiplicar un nimero decimal por. 100

Multiplicar un nimero por 100 significa mover el nimero dos columnas a la iz-
quierda, ya que 100 = 10 x 10.

Millar o &

Miles » = Multiplicamos:
2 gl 2 slo 8 88| 736315%x100
Sle|l=|ElE|l=!S|Z]|E|= :
slsl|lEls|s|EE|lC|2]|E
= S|Z2le|lS|I2 I3[R
vlv|lglool|lov|la ] W|lov|l=| =
olalplolalelAalol=|A

731631115

A . |

x100
* 1
7

3 6 3 1|5 0 0
L 4
X100 736.315x100=73,631.5

Multiplicar un nimero en notacién decimal por 100, es equivalente a recorrer el
punto decimal dos digitos a la derecha.

Multiplicar un niumero decimal por. 1,000

Multiplicar un nimero por 1,000 significa mover el nimero dos columnas a la
izquierda, ya que 1,000 = 10 x 10 x 10.

Millar o < Multiplicamos:
Miles » g
» s | » » < <IN 736.315x1,000
< | @D ] < | @D ] ] E v
cls IRl S | E —
ol = E|D|F|E
EIEI IR EL R

L q [P ﬁ O (] o v oy
Slalsldlalsald|5]|A

7131631115
A . .
x1,000

* 1
7 3 6 3 1 5|0 0

| A

x1,000 736.,315x1,000=736,315.0
Multiplicar un niimero en notacién decimal por 1,000, es equivalente a recorrer
el punto decimal tres digitos a la derecha.

Y asi sucesivamente para cualquier multiplicacion de numeros con decimales.
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Multiplicar un nimero natural por 0.1

Dividir el nimero 1 entre 10, es equivalente a recorrer el nimero una columna a
la derecha.

Millar o @ o
Miles 2 § Multiplicamos:

£m3£m8w5“§ 1 x0.1
Slel=lelcs|l=c|Z]|E|E
ole|l=|lo|ls|l=lE|Q|Z|E
SleE|22I2 5|28 5
vl sluv (vl E Wl |lg| =
OlR|P|lOolA|R|R|O|=]A

1

L 4

To= 0!

I x0.,1=0.1
Dividimos 1 entre 10 y obtenemos: 0.1.
1

Por lo tanto: =0.1
or lo tanto: —5
Ahora bien, si multiplicamos: 1 x 0.1 =0_1
También obtenemos 0.1.
Descubrimos que dividir entre 10, es lo
mismo que multiplicar por 0.1, ya que: 110 =0.1
Utilizando la division con el algoritmo de
la casita, podemos también comprobar que: =0.1

10

Para efectuar la division de 1 entre 10, a la derecha del 1 escribimos el punto de-
cimal por aparece en las columnas numéricas.

Las columnas numéricas a la derecha del punto decimal estan vacias, lo cual lo
indicamos escribiendo 0.

0.1

Por lo tanto, multiplicar por 0.1 es equivalente a dividir entre 10.

Recorrer el nimero una columna a la izquierda es multiplicarlo por 10, recorrerlo
a la derecha es dividirlo entre 10, que es lo mismo que multiplicar por 0.1.
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Multiplicar un nimero natural por. 0.01

Dividir el nimero 1 entre 10, es equivalente a recorrer el nimero una columna a
la derecha.

Para multiplicar 1 por 0.01 recorremos el numero dos columnas a la derecha, ya
que 0.01 = 0.1 x 0.1, lo cual es equivalente a dividir entre 100.

Villar o g Multiplicamos:
Miles @ g
2 0 812, 4,812, 8 8,3 1x0.01
cls IRl S |- E ~—
SlSlSlels|<S E|S|g|E
- "5 - °) -u oy e \o N
SIS|E|S|2|E|l8|5 |28
olalnlolAalnlAalo|=]|A
110
Ld 4
0.10.1
1
le,Olzm
-—L _-0.01
bx0.01 100 )

I1x0,01=0.1x0.,1=0.01

Para comprobar el resultado utilizamos el algoritmo de la casita para efectuar la

division.
0.01
1
100(1.00 1x0 01= =0.01
~1 00 — ) 100
000
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Multiplicar un nimero natural por 0.001

Para multiplicar 1 por 0.001 recorremos el numero tres columnas a la derecha, ya
que 0.001 = 0.1 x 0.1 x 0.1, lo cual es equivalente a dividir entre 1,000.

Millar o o Multiplicamos:
Miles ® g
. I - < Q2 B 1x0.,001
< 75} L < 75} L 2 E 2
sls|Ele|S|S|E|lS|2|8
—— < oy - “ N
S|2|E2|l5|2|El0|8|=|8
olalrlolalplArlOo|=]A

1010

|°4| 4| 4

0.10.10.1

| 4 1

1X0,001=m

1
1x0.,001 1.000 .

1x0.001=0.1x0.1x0.1=0.001

Para comprobar el resultado utilizamos el algoritmo de la casita para efectuar la
divisidn.

_ 1 _
— IXO'OOI_I,OOO 0.001

1,000

OO
SO oo
=N Nl Na
SO O+
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Acomodamos los resultados que hemos obtenido.

1x0 1=—L=0.1 —» 1x0.1=0.1 — L -0.1

10 10
1
— — . :0.0l
1x0.01 100 0.01 —> 1x0.01
1
100—0.01
1x0.01=0.1x0.1=0.01
1 _
1><0,001—1,000—0.001 —» 1x0.001=0.001
1
Too0o0 2001

Ix0.,001=0.1x0,1x0,1=0.001
Analizamos la multiplicacion de dos nimeros decimales.

0.1x0.1=0.01
o v
Decimal Decimal Decimales

Multiplicamos dos numeros con 1 decimal cada uno y el resultado es un nimero
con 2 decimales.

0.1 x0.1x0.1x=0.001
WY
Decimal Decimal Decimal Decimales

Siguiendo el mismo procedimiento, multiplicamos tres nimeros con 1 decimal
cada uno, el resultado es un niimero con 3 decimales.

0.1x0.01=0.001
S N S
1 2 3
Decimal Decimales Decimales

Multiplicamos dos niimeros uno con 1 decimal y otro con 2 decimales, el resulta-
do es un niimero con 3 decimales.
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Cuando multiplicamos dos nimeros con decimales, efectuamos la multiplicacion
sin tomar en cuenta el punto decimal y al resultado le asignamos tantos decimales
como sea la suma de los decimales del multiplicando y el multiplicador.

Octavo paso
Multiplicaciones de niumeros en notacion decimal

Cuando multiplicamos dos niimeros con decimales, efectuamos la multiplicacién
sin tomar en cuenta el punto decimal y al resultado le asignamos tantos decimales
como sea la suma de los decimales del multiplicando y el multiplicador.
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LLa, Multiplicacion y la Division, Son. Operaciones Inversas

Quinto y Sexto Niveles de Abstraccion

Construccion de las tablas de multiplicar y dividir Tablas de dividir
Tablas de multiplicar Separando el drea en areas mas pequefas construimos las tablas de dividir.
Uniendo cuadritos formamos un area. 1 §n i 3
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4 cuadritos cada uno
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La multiplicacidn y la division son operaciones inversas

Tablas de multiplicar Tablas de dividir

Multiplicamos la base 8 por la altu-

Dividimos el drea en 4 dreas con 8 cua-
ra 4 del rectangulo.

dritos cada una.

Area =32 Area =32
32

Multiplicamos la base 4 por la altu-

Dividimos el drea en 8 dreas con 4 cua-
ra 8 del rectangulo.

dritos cada una.

Area =32 Area =32
32
4x8=32 —> T:4
32 32
5 - 1 8
4 x8=32 8 x4=32
4x8=32 8x4=32
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